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Az épitész médiumanak valtozasai

A gondolatsor végén meg kitérnék a munkamaodszer kér-
désére, illetve a médiumra, mellyel az épitész épitészetet hoz
letre. A bevezetében emlitett referenciakra hivatkozva allitom,
hogy a médium generativ, tehat bizonyos dimenzidkra megha-
tarozo erdvel bir az alkotdi folyamatban. Nagyon egyszertien
fogalmazva: ha rajzolok, csak olyan hazat fogok tervezni, amit
le tudok rajzolni, olyan hazat fogok megmaodellezni, amit meg
tudok modellezni. (Itt jut eszembe BME diaksagom egyik ked-
venc sztorija, ahol egy emlitett iparterves mester, akinek nagy
volt a hasa, csak széles, lapos hazakat tervezett, mire a fiata-
lok megkérdeztek, hogy miert is; 6 igy felelt: ,de hat hogy kép-
zelitek, hogy én toronyhazat tudnék rajzolni?! Nem érem el a
ceruzammal meég a harmadik szintet sem!”) Ezek nagyon egy-
szerl gondolatok, mégis amikor egy alkotd belefeledkezik az
6 kedvenc médiumaba, gyakran mindenhaténak érzi azt, és
elfelejti a korlatait.

A digitalis formalas kérdéskore kapcsan fontos atgondolnunk,
hogy a hagyomanyos alternativak, az épitész rajzietisizmusa ta-

Szelléfal Gyakorlat — Emberi algoritmus

lan nem a mindség biztositéka; inkabb egyfajta milyenséget ha-
taroz meg, melyre léteznek alternativak: régebben a modell, ma
a digitalis modellezés és szamitas, a folyamatszimulacios rend-
szerek segitségével.

igy nem értelmezhetd a kérdés, hogy melyik jobb vagy rosz-
szabb. Sokkal fontosabb a lehetdségekre vald ralatas, valamint
a meglévo technolégiak megkérddjelezése, Ujragondolasa, hogy
esetleg az alkotdi folyamatot a Mcluhan-i szolgamechanizmus-
rél egy rendszerelmélet szempontjabdl magasabb szintre emel-
juk: a folyamatok tervezésére.

Koszonet Bodd Balazsnak
a cikk megirasaban nyujtott segitségéért

(1) McLUHAN, Marshall: A Gutenberg-galaxis.
A tipografiai ember létrejotte. Bp. 2001, Trezor Kiadod

Az aether architecture masik tagja, Hudini Péter
hasonld témaju irasat az Utdiratban olvashatjak.

FOLDELD le magad, érintsd meg a féldet, vagy egy nagy fémbdl
készllt targyat egy masodpercre. Nyisd fel az egér aljat, vedd ki a
golydt, csavard ki a csavarokat melyek a mianyag dobozt tartjak,
tisztitsd meg ha kell. Végy 6 cm papir ragasztdszalagot, ragaszd
az egyik végét az egér X tengelyéhez (lasd az abrat), ragassz egy
tit a papir masik veégére sulynak. Dugd be az egeret a szamitogép-
be, vedd észre, hogy ha megfljod a papirt, az egérmutato is meg-
mozdul. Inditsd el a 3DStudio MAX-ot, nyiss egy Uj scriptet, masold
be a lenti kédot az ablakba, nyomd meg a ctrl+e gombokat, és a
szamitogep 5 masodpercig az egér altal mért szell6bél egy for-
mat fog generalni. Zoomolj ki, ha kell, és ismételd meg a fentieket,
amig a forma jo nem lesz.

Szamitogépes algoritmus (MAXScript)

fora = 0to 150 do

(
mypos = [0, a*10, 0]
mybox = box pos: mypos height:400 length:20 width:20
rot_box = eulerangles 0 (mouse.screenpos.x*4) 0
rotate mybox rot_box
sleep 0.05
redrawViews()
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Alexa Zsolt, Rabb Donat, Schreck Akos
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Az eszk6zok evolucidja

Interju a mMinusplus_architects tagjaival

A minusplus_architects 2002-ben alakult: Alexa Zsolt, Rabb Donat és
Schreck Akos tevékenységének fokuszaban — az iroda honlapjanak
(www.minusplus.hu) tanusaga szerint — az interaktiv tervezeési mod-

szerek és eszkdzdk elemzése, illetve fejlesztése all. Szamos projekt-

jiuk mellett legismertebb éplletik a Karacsony Tamassal kbzdsen
tervezett csornai Arany Janos Specialis Szakiskola (errél lasd 2004/3-

as szamunkat).

TERVEITEKBEN tisztan érezhetd, hogy
szamotokra kiilénos jelentdsége van a di-
gitalis modellezésnek az adott éplilet vég-
sd, prezentacidra szant 3D-s latvanyterve-
in tal is. Munkaitokon attinik valami, amely
a tervezdéprogramok hatasara létrejott uj
tervezdi modszerek — az épitészet mint a
médiumok kbzegébe atlépett tevékeny-
ség — vizsgalatdra utal. Szerintetek mit je-
lent az, hogy .digitalis lattatas”, ,digita-
lis(an generalt) forma"?

SCH.A.: Ezt a kérdést szerintem ketté
kell valasztani. Egyfeldl a digitalis lattatas,
az épulettervek szemléltetése az épitészet
eszkdzkészletének ,evollciojaval" van
osszefliggésben. Eppen olyan, mint a
perspektivaszerkesztés megjelenése, mert

kibdviti egy-egy épitészeti elgondolas tér-
belivé alakitasanak lehetdsegeit. Itt nem
csak a tervek reprezentalasarol van szo,
sét, elsésorban nem azt szolgalja. Nagyon
sokszor latjuk harom dimenziéban a ter-
vet, mielétt a kész épulethez eljutunk, egy-
re mélyrehatdbban tudjuk magunkat kont-
rollalni a munka soran. Az egyes munkafa-
zisok modellezése alapvetd fontossaglva
valt: kozelebb visz ahhoz, hogy valdban
az a végeredmeény szulessen, amely a fe-
junkben él. De tulajdonképpen tokéletesi-
ti is a fejunkben élé gdndolatot abban az
értelemben, hogy hozzaigazitja a kdzeg-
hez, amelyben az épulet majd allni fog.
Masfeldl a digitalisan generalt forma mel-
lett ma mar digitalisan generalt épiletrd|

40 FOS GYERMEKOTTHON (O VERZIO), BUDAPEST, TERVPALYAZAT, 2003. MESTER: KIS PETER.
MUNKATARS: TARR IVETT. A TELEK BEEPITESET BEMUTATO SZAMITOGEPES TOMEGMODELL
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is lehet beszélni. Bar ebben a megfogalma-
zasban még nagyon kevesen foglalkoznak
az ehhez kapcsolodo kérdesekkel. Nem
lehet eldénteni ma meég, hogy valdban le-
het-e a beadagolt parameterek alapjan
szoftverek altal készitett megoldasi ,javas-
latokat” az épitészeti tevékenység alapja-
nak tekinteni.

R.D.: A bevitt adatokbdl matematikai
egyenletek segitségével létrehozott for-
mat nem feltétlendl lehet hitelesnek elfo-
gadni, hisz az épitészeti tervezés soran
nemcsak szamszerl szempontok jatsza-
nak kozre. Ugyanakkor a forditott megol-
dés sem lehet jo: példaul voltak kisérletek
olyan programokra, melyek funkcidséma-
kat hoztak létre, s elsésorban nagyobb
épuletekkel kapcsolatban az egyes funk-
ciok egymashoz illeszkedésének lehetdsé-
geit probaltak kilonféle paraméterekkel
leirni. A szoftver altal kidobott alaprajzok
azonban nehezen voltak hasznalhatoak. A
kérdés szerintem a forma-funkcio réges-
régi diskurzusara vezethetd vissza: me-
lyik az elsd, melyik melyiket ,generalja”?
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40 FOS GYERMEKOTTHON (L VERZIO), BUDAPEST, TERVPALYAZAT, 2003,
MESTER: FODOR ISTVAN. MUNKATARS: BERNARD BEA, DIVINYI GABOR.
A LAKOEGYSEGEK KULSO-BELSO STRUKTURAJAT ELEMZO KEZI RAJZOK

120 SZOCIALIS LAKAS, PECS, TERVPALYAZAT, 2003, MESTER: KARACSONY TAMAS,

4 3 4 i = BUDAGORSI VAROSHAZA TERVPALYAZAT, 2003. MESTER: BALAZS MIHALY.
MUNKATARS: DEVENYI MARTON. A TOMBOK ELHELYEZESET ES KARAKTEREIT

MUNKATARSAK: BERNARD BEA, TARR IVETT. A BELSO TEREK KAPCSOLATAT

SOMODY-HAZ, VACEGRES, TERVPALYAZAT, 2004.
AZ ATLATHATO TEREK ALAPKONCEPCIOJAT BEMUTATO

Akos, pontosan mit értettél azon, hogy
kézelebb visz a fejinkben lévé végered-
ményhez?

SCH.A.: Egyrészt a folyamatos ,térbe-
li" kontroll adja ezt a lehetdséget: mar az
apro részfazisoknal is kibuknak azok a hi-
bak, formai torzulasok, funkcionalis el-
lentmondasok, melyek kordbban csak a
munka késdbbi fazisaban jelentek meg.
Masrészt tulajdonképpen mar a skiccek
is szoftverekkel készulnek. Az irodank
részt vesz a Uni-Verse nevli EU-s audio-
vizualis szoftverfejlesztésben, egy nyilt
forraskodl platform kidolgozasaban. En-
nek egyik modulja az a modellezéprog-
ram, mely a hagyomanyostdl eltéréen tu-
lajdonképpen a szabadkézi rajz elvén
mukddik. A régebbi, kevésbé rugalmasan
mikoédé programokban hasabokat, kész
geometriai idomokat teszink le, s azokat
médositgatjuk a tervezés soran. Ma mar
viszont a ceruzaval, vonalakbdl rajzolt
gyors skiccet egy szoftverben is meg le-
het csindlni, igy hogy azt a gép harom di-
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ember kezét és gondolkodasat. Mi épp
arra torekszink — s ugy tdnik, a szoftver-
ipar is efelé halad -, hogy minél jobban
megkdzelitsik a hagyomanyos cselek-
vésmodokat, a gondolatok rogzitésének
regi maodijait. Ahogy a szamitastechnika
kezdeti iddszakaban tavolodott mindettdl
— a lyukkartyaval és a klaviaturaval -, lgy
ma egyre inkabb az ember természeté-
hez kdzelebb allé interfészek felé kbzelit.
Példaul a program felismeri, hogy a skic-
cen megjelend jelekhez hagyomanyosan
milyen téri formak tartoznak. Vagyis , tud-
ja", hogy a vonalakbdél milyen testeknek
kell sszeallnia. De akar lézerceruzaval is
lehetne rajzolni ezekben a programok-
ban, sét, egészen virtualis irdnyba is lehet
menni: egyfajta digitalis gyurmat gyurha-
tunk, tehat plasztikai invencidinkat kéz-
vetlenil, szinte manualisan vihetjuk a
gépbe. Ma a fejlesztések terén az az
irany, hogy a tervezdé minél kdzvetleneb-
bl tudjon ,belépni” a szamitdégépbe.
Fontos lett, hogy a hagyomanyos for-
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nak kell lennie, hogy minél kisebb lehe-
tésége legyen annak, hogy elvesszenek
gondolatok. A program egyre pontosab-
ban kozvetiti a pillanatnyi gondolatokat,
az agyban megszileté gondolat és a rog-
zitett kép kolcséndsen egymasra tud
majd hatni.

R.D.: Egyes programokban viszont na-
gyon kotétt elemrendszerrel talalkozunk.
Persze bizonyos esetekben ez segitség
is lehet, példaul ha ugymond a kozizlés-
nek leginkabb megfeleld, ,altalanos” for-
makbadl 6sszedlld hazat terveziank. Aki
nem akarja minden egyes projektnél Gj-
ragondolni, hogy egy-egy falat, tetét ho-
gyan helyezzen el, ezek a programok
meggyorsitjak a munkat, sok idét megta-
karithatunk vellk. Viszont ez mas esetek-
ben korlatozo lehet, a kreativitas ellenében
dolgozik, favorizalja a lustasagot. Persze
minden korlatot at lehet hidalni, csak ép-
pen sokkal kortlményesebb, joval tébb
energiat kivan a tervezotol.

Akkor tehat a program mindsege ne-

mindségétdl fuggetlendl is veégig tudja
vinni az akaratat, nem valik a szoftver
sablonjainak rabjava. Mi olyan programo-
kat valasztunk, amelyekben kénytelenek
vagyunk minden alkalommal végiggon-
dolni azt, hogy példaul a fal két oldala
parhuzamos legyen-e vagy sem, hogy hol
végzdadjon, stb. Az egymasra tett, cserél-
getelt skiccpauszhoz hasonlé modszert
Jidézi fel” a program a tervezd szamara.
A nyilt forraskodu programok méginkabb
megnyitjak a szoftvereket a hasznalok
szamara. Segitik azok kreativ hasznala-
tat. Vagyis a tervezdé szemelyre szabhat-
ja sajat maga és az Osszes felhasznald
szamara az adott programot. Ezekkel a
szoftverekkel persze fejlesztéecsoportok
foglalkoznak, de emellett mas felhaszna-
|6k &ltal megirt funkcidkat, alkalmazasokat
is le lehet télteni az internetrdl. Az épité-
szeti szoftverhasznalatban is igaz a fenti
allitas, mind a nyilt, mind a zart kodu
szoftverekkel kapcsolatban. Ezaltal barki
fejlesztdvé valhat egy alulrdl épitkezd on-
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EUROPANG TERVPALYAZAT, 2001.

A SZT. MOR KATOLIKUS ISKOLAKOZPONT TORMACSAR-

ibsként értel E Srt malasmodok révén megsziletd részletek 3 ; = T tokéletesitd ftt b MEST(T:H:BALAZSPETEFE,MUNKATAHS;DEUENYI
NOKA, PECS, TERVPALYAZAT, 2001. MESTER: PATARTICS menzioskent ertelmezze. Ez azert nagyon g resziete gativan is hathat a tervezd kreativitasara okeletesitd mechanizmusban. MARTON, DIVINY! GABOR, SZEMEREY SAMU.
ZORAN. MUNKATARS: DEVENYI MARTON. KULONBOZO fontos. mert ellenpéldat ielent arra az eld- rogtén a programba kerlilienek. s diqita- : : Y Ayt A HAGYOMANYOS BELSOUDVAROS TOMB-STRUKTURA
TELEPITESI KARAKTEREKET BEMUTATO SZAMITOGEPES (b példa Jole . 9 .. D 9 ] : gita A.ZS.: Nem feltétlendl. Ha az épitesz ELEMRENDSZEREBOL EPITKEZO TOMB TlngOGLAJAT
MODELL-SOROZAT itéletre, hogy a szamitégép ,elviszi” az lis vetlletlk legyen. Egyre kevesebb fazis- fejében tiszta a gondolat, akkor a program Az interjut Haba Péter készitette BEMUTATO AXONOMETRIKUS KEZI RAJZOK
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